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تعلم رسم الاشكال
 الهندسيه بالبرمجة !

























بسم الله الرحمن الرحيم







الهدف العام للدوره :
1- تنميه مهارات التركيز و التخيل و تقويه الذاكره البصريه لدى الطفل .
2- تعلم رسم الاشكال الهندسيه باستخدام الاوامر البرمجيه الاساسيه.

الاهداف التفصيليه للدوره :
بعد الانتهاء من الدوره يكون الطفل قادرا على التعرف على الاشكال الهندسيه و تحديد عدد أضلاع كل منها و الزوايا الخاصه بكل شكل
أيضا يتعلم بعض من المفاهيم البرمجيه الاساسيه مثل الحلقات التكراريه .

المحاور التدريبيه للدوره :
1- تعريف الزاويه
.2- التعرف على انواع الزوايا
.3- قياسات الزوايا
.4- معرفه الأشكال الهندسيه الأساسيه
.5- التعرف على عدد أضلاع وزوايا كل شكل على حده
6- تعلم رسم الاشكال الهندسيه باستخدام الأوامر البرمجيه


 


 *تعريف الزاويه : هي الشّكل الهندسي الناتج عن التقاء شعاعين بنقطة بدايتهما تسمى رأس الزاوية.
* أنواع الزوايا :
       1- الزّوايا القائمة: (بالإنجليزية: Right Angle) هي الزّوايا التي قياسها يساوي 90° تماماً.
        2- الزّوايا الحادة: (بالإنجليزية: Acute Angle) هي الزّوايا التي يتراوح قياسها من 0° إلى 90°، وبمعنى آخر هي الزّاوية التي قياسها أصغر من قياس الزّاوية القائمة في مثلث الرّسم القائم.
        3- الزّوايا المُنفرِجة: (بالإنجليزية: Obtuse Angle) هي الزّوايا التي قياسها أكبر من 90° وأصغر من 180°.
* الأشكال الهندسيه :
	الشكل
	أسمه
	عدد أضلاعه
	زواياه

	
	المربع
	4
	90°

	
	المثلث
	3
	120°

	
	المستطيل
	4
	90°

	
	المعين
	4
	120° - 60°

	
	الدائره
	0
	360°

	
	الشكل السداسي
	6
	60°



	

رسم أشكال اضافيه بالبرمجة :
1- رسم إشارة زائد فى الرياضيات
2- رسم دائره
3- رسم مستطيل
4- رسم شكل اسطوانى  مكون من مجموعه دوائر .
[bookmark: _GoBack]
المصادر :
https://studio.code.org/s/artist/lessons/1/levels/1?section_id=3904052

السيره الذاتيه :
1- مهندسه برمجيات تخصص علوم حاسب .
2- مدرب معتمد من مايكروسفت. 
3- مبرمجه بعده لغات برمجه مثل : Python ,  Html , Css
4- أعمل كمحاضره بعده منصات عربيه .
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